
GM2020 目标一览(简化版)               
  气候变化 资源 化学物质 生物多样性 

产品/服务的 

企划及设计 

 
（同 2013 财年比） 

1. 让产品具备环保特性 

2. 推进贯穿产品整个生命周期的环保设计 

3. 通过娱乐行业，让 5 亿以上人口了解可持续发展的活动    

4. 通过金融行业，推进有助于可持续发展的活动 

1. AC 设备： 耗电量↓30% 

2. 手机和平板电脑： 充电器无负荷

时、维护时的耗电量 0.03W 以下 

3. 除 2 以外的 DC 设备： 提高设备

的节能性能及充电效率 

1. 每 1 台产品的原生塑料使用量↓

10% 

2. 推进“重视资源”的削减和替代 

3. 最大程度减少投入资源 

4. 推进可回收化设计 

在高风险用途上替代高关注的

“环境管理物质”※ 

推进使用再生纸和

认证纸 

运营 

 
（同 2015

财年比） 

本公

司 

1. GHG 总排放量↓5% 

2. 通过充分利用可再生能源，减少

相当于 30 万吨 CO2 的排放 

＜废弃物＞ 

1. 废弃物产生量↓5%  

2. 填埋率 1%以下 

 

＜水＞ 

水资源总使用量↓5%  

等级 1： 禁止使用 

等级 2： 禁止使用（有例外） 

等级 3： 推进削减排放量和移

动量维持 VOC 大气排放量总

量 

等级 4： 在妥善管理的基础上

使用 

积极开展符合地区

需求的地区环保公

益活动 

外协

厂商 

1. 要求主要制造外协厂商掌握

GHG 排放量，并且按照 1%/年削

减单位能耗 

2. 要求主要制造外协厂商采用可再

生能源 

3. 优先采用节能型的数据中心 

1. 要求主要制造外协厂商掌握水资

源的使用量，并且按照 1%/年削减

单位消耗 

2. 要求主要制造外协厂商掌握并削

减废弃物产生量 

1. 对于制造外协厂商交付给索

尼的成品和半成品，针对各国

不同的限用、禁用化学物质的

法律法规，要求按照索尼制定

的标准执行 

2. 由国际框架限制使用的物质

中，要求在生产流程中禁止使

用索尼另行指定的物质 

建议制造外协厂商

开展符合地区需求

的地区环保公益活

动 

原材料及零部件

采购 

要求高环境负荷零部件类的供应商

以及交易额较大的供应商掌握

GHG 排放量，并自行设定目标，

采取削减排放量的措施 

要求高环境负荷零部件类的供应商

以及交易额较大的供应商掌握水资

源使用量，并自行设定目标，采取

削减排放量的措施 

1. 对于交付给索尼的原材料、

零部件、产品，针对各国不同

的限用、禁用化学物质的法律

法规，要求按照索尼制定的标

准执行 

2. 由国际框架限制使用的物质

中，要求在生产流程中禁止使

用索尼另行指定的物质 

要求考虑到生物多

样性 

物流 
（同 2013 财年比） 

国际间和区域内的物流 CO2 总排放

量↓10% 
NA NA NA 

回收、循环利用 NA 

1. 推进建立符合地区社会需求的回

收计划，并实现高效运行 

2. 通过掌握重视资源再资源化的实

际情况，以期实现高度的再资源化 

NA NA 

创新 
1. 推进环保技术的开发，为降低环境负荷相关技术的诞生创造条件 

2. 在各领域产品和服务方面，推进开发有助于降低环境负荷的商业模式    

※关于索尼 Mobile Communications(SOMC)产品，适用 SOMC 限用物质规定。 


